
第 8 章 LATEX 绘图

\centering
\begin{tikzpicture}

\draw (0, 0) arc[start angle=0, end angle=135, radius=1];
\draw (8, 0) arc (0:135:1 and 0.5);

\end{tikzpicture}

以下是该代码编译后得到的结果。

8. 正弦/余弦算子

“sin”正弦/“cos”余弦算子在两点间绘制 周期的正弦/余弦曲线。其中 sin 以起点
为曲线上升的起始位置，cos 则以起点为曲线下降的起始位置，二者均以两个给定点为波
峰或波谷的端点，因此只需一对点即可确定一段四分之一波形的形状与走向。

\centering
\begin{tikzpicture}

\draw (0, 0) sin (2, 1);
\draw (8, 1) cos (10, 0);

\end{tikzpicture}

以下是该代码编译后得到的结果。

9. 抛物线算子

“parabola[options]bend bend coordinate coordinate or cycle ” 抛物线算子在两
点间绘制抛物线，可以通过 bend 选项或操作控制抛物线顶点。

\centering
\begin{tikzpicture}

\draw (0, 0) parabola(1, 1.5);
\draw (4, 0) parabola[bend at end](5, 1.5);
\draw (8, 0) parabola bend(8.75, 1.75) (9, 1.5);

\end{tikzpicture}

以下是该代码编译后得到的结果。

10. 结点算子

“node”结点算子为一个点添加文本标签结点，可以通过 left、right、above、below、
above left、above right、below left、below right 和 centered 选项指定标签的相对位
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